
Datum: 30.04.2017

MacIniccar, Baran - Hx 1

Unicum

Hexer 1

93 90 75

68 74 99

97 22 43

27 8

10 4 1

0 2 / 2 2

14 13 0 0

18 links

193 cm

groß, normal 95 kg

Mittelschicht

Alba

Gleichgültig

11
11/11

11

Hören 2
Klettern 12
Reiten 12
Schwimmen 12
Erste Hilfe 8
Meditieren 8
Beredsamkeit 8
Gassenwissen 8
Zauberstäbe 5
Sprache Albisch 12
Sprache Comentang 12
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Datum: 30.04.2017

MacIniccar, B… 1

Hexer 0 0

93 90 75 68 74

99 97 22 43 27

14

13

11 13/130 13 4 1 0 Lederrüstung

LR 2

27

751 0

Hören 2
Klettern 13
Reiten 12
Schwimmen 12
Erste Hilfe 9
Meditieren 8
Beredsamkeit 8
Gassenwissen 8
Zauberstäbe 5
Sprache Albisch 12
Sprache Comentang 12

Akrobatik+(6)
Anführen+(6)
Balancieren+(6)
Betäuben+(6)
Bootfahren+(3)
Geländelauf+(6)
Landeskunde+(6)
Menschenkenntnis+(3)
Schleichen+(3)
Seilkunst+(3)
Stehlen+(3)
Tarnen+(3)
Tauchen+(6)
Trinken+(6)

Überleben+(6)
Verführen+(3)
Verhören+(3)
Verstellen+(3)
Wagenlenken+(3)
Wahrnehmung+(6)

Artefakt
Beherrschen
Bewegen
Dweomer
Erhaltung
Erkennen
Erschaffen
Formen
Verändern
Zaubermittel
Zaubersalz
Zauberschutz
Zerstören

Magierstab 6 1W6+4 -

9 1W6

6 6 8 6 6



Datum: 30.04.2017

MacIniccar, Bar… 1

Hexer 13

3

Beherrschen

Binden des
Vertrauten

1s

0

1 km Umkreis

2h
ARK5 68

Geist

Gedanke

2

Verwandeln
Felsenfaust

10s

0

1 Wesen

2min
ARK5 81

Körper

Geste

1

Beherrschen

Macht über das
Selbst

10s

-

Zauberer

1d
ARK5 98

Körper

Gedanke

1 je Variation

Beherrschen

Macht über die
Sinne

10s

50

Zauberer

2min
ARK5 98

Geist

Geste

1

Verändern
Scharfblick

1min

0

1 Wesen

10min
ARK5 108

Körper

Gedanke

2

Verändern

Sehen in
Dunkelheit

1min

50

Zauberer

30min
ARK5 113

Körper

Gedanke



Datum: 30.04.2017Ausrüstungsblatt 

GS 0

SS 0

KS 0

Am Körper getragen

Decke, warm

Erste-Hilfe-
Ausrüstung

Feuerstein und
Zunder

Garn (20)

Katze (Vertrauter)

Katze (Katze, Grad 0)
LP 8 AP 4 OR
St 20 Gw 100 In t50 B 24
Abwehr+14 Resistenz+10/12
Angriff: im Handgemenge Biss+10 (1W6–2) - Raufen+8
(1W6–3)
Akrobatik+18, Schleichen+18, Tarnen+18, Gute Reflexe+12,
Nachtsicht+2
Bes.: Gegner erhalten –4 auf ihre EW:Angriff

Kilt

Kreidestück (1)

Kupferdraht (1)

Lampenöl (1)

Laterne

Magierstab

Gewicht 6,37 von 25,0 kg


